
TEMATIKUS ÚTMUTATÓ
A BEFOGADÓ JÁTSZÓTÉR 



Proludic Obszervatórium
Az elmúlt több, mint 35 évben a Proludic egy olyan műszaki és 
tudományos megfigyelő eszközt dolgozott ki, amely lehetővé 
teszi a játszó- és sporttereken megfigyelhető sajátos jelenségek 
többségének beazonosítását és elemzését. A vizsgált területek 
szakértőinek segítségével az Proludic Obszervatórium számos 
ismeretre tett szert a szabad hozzáférésű szabadidős eszközök 
kialakítását és használatát illetően.

TEMATIKUS ÚTMUTATÓK
Hosszú távú és gazdag tapasztalatának köszönhetően az Proludic Obszervatórium 
létrehozott egy TEMATIKUS útmutatókból álló kollekciót, amely
a játszó- és sportterek vásárlói, a döntéshozók és az azokra vonatkozó szabályok 
kidolgozói számára is elérhető. Ezek a biztonságról és a
fenntarthatóságról szóló kiadványok a kulcsfontosságú témákkal kapcsolatosan 
nyújtanak tájékoztatást. A Proludic csapatai készséggel állnak
rendelkezésre minden további kiegészítő információt illetően.
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A hátrányos megkülönböztetés egyik legfőbb oka továbbra is a fogyatékosság. 
Számos fejleszteni való van még a fogyatékkal élő emberek közösségi terekbe 
való befogadása terén. Csakúgy, mint mi, ők is megérdemlik, hogy kifejezhessék 
és kiteljesíthessék a bennük rejlő potenciált oly módon, hogy ugyanazokhoz a 
lehetőségekhez férnek hozzá. Alapvető fontosságú tehát, hogy a társadalom élen 
kell járjon az egyenlőség és az akadálymentesség kihívásainak legyőzésében. 
Az inklúzió a Proludic filozófiájának alapvető eleme, mivel úgy gondoljuk, hogy 
minden gyermeknek biztosítanunk kell a hozzáférést a játékhoz, méghozzá 
ugyanazokhoz a játékokhoz.

B E V E Z E T É S

KULCSFONTOSSÁGÚ DÁTUMOK

2007
Az első fogyatékosságról 
szóló tematikus útmutató 
megjelenése

2016
A Good Design Australia 
társadalmi innovációs díja 
a tematikus katalógusért

2021
A 100%-ban akadálymentes 
inkluzív termékek megjelenése

A 2005. február 11-i
törvény a jog- és
esélyegyenlőségről

2005

Csatlakozás a Nova Child innovációs 
hálózathoz a gyermekek jóllétének 
biztosítására

„A befogadó játszótér” 
tematikus katalógus elindítása

2015

A Proludic építi meg
Franciaország legnagyobb
befogadó játszóterét 
Vannes városában

2019

Az inkluzív nagy 
tornyok megjelenése

2024

Ez a Nova CHILD hálózat és az Proludic Obszervatórium 
együttműködésének eredményeként létrejött útmutató 
tapasztalatunk és szakértelmünk megosztásának 
egyik példája. Minden választ megad a befogadó terek 
kialakítása kapcsán felmerülő kérdésekre.

Játszótér: a befogadás egyik 
eszköze társadalmunkban
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35 éves szakértelem az inklúzió érdekében
A szabadtéri játékok iparágában több, mint 35 éve jelen lévő Proludic stabil 
szakértelmet szerzett a fogyatékosság és a befogadás terén. Minőségi és biztonságos 
termékeket és játéktereket alkotunk, gyártunk és építünk. Értékeinek tiszteletben 
tartása érdekében, a Proludic küldetése, hogy olyan játszó- és sporttereket alkosson 
meg, amelyek hozzájárulnak a felhasználók kiteljesedéséhez és jóllétéhez.

A  P R O L U D I C  S Z E M L É L E T

ELKÖTELEZŐDÉSÜNK 
VÁLLALATKÉNT
A települések számára tematikus napokat szervezünk, hogy 
elmagyarázzuk nekik, miért fontos, hogy legyenek a környékükön 
befogadó játszóterek.

A Proludic részt vesz a DuoDayben a fogyatékkal élők integrációját 
célzó programban

Egyes termékeink összeszerelése az e célra kialakított műhelyek 
közreműködésének köszönhetően inkluzív módon zajlik, ez igaz 
például a rugós játékokra. Ha ezen termékek bármelyikét választja, 
azzal segíti a fogyatékkal élők beilleszkedését a munkaerőpiacra. 

ÉRTÉKEINK
Tapasztalat: számos befogadó játszóteret valósítottunk meg világszerte.

Innováció: termékeinket és a kialakításokat úgy tervezzük meg, hogy a játszótér 
mindenki számára akadálymentesen hozzáférhető legyen, hiszen ilyen egy 
befogadó játszótér.

Elkötelezettség: a fogyatékkal élő gyermek iránt, hogy megadjuk nekik a játék 
örömét, valamint a szülők, a kísérők és az üzemeltetők iránt, hogy befogadó 
játszótér projektjük sikeres legyen.

Közelség: minden befogadó játszóteret úgy alakítunk ki, hogy helyi szinten 
együttműködünk a projekt tágabb értelemben vett szereplőivel.

2

Tavaszi játékainkat fogyatékkal élőket foglalkoztató 
speciális műhelyekben állítjuk össze
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MI TAPASZTALATUNK
A Proludicnál az inkluzív kialakítás azoknak a tervezőknek köszönhetően nyer 
értelmet, akik a befogadás valódi szakértői. Ők a játszótereken felkeresik a 
fogyatékkal élő személyeket, és összegyűjtik a véleményüket, igényeiket, hogy 
a megfelelő termékeket alkothassák meg, amelyek semmilyen esetben sem 
megbélyegzők, sem a használatuk révén, sem pedig azáltal, ahogyan azokra mások 
tekintenek. Meghallgatják a különböző egyesületek tanácsait és visszajelzéseit, 
hogy a megfelelő eszközöket fejleszthessék ki, továbbá képzéseken vesznek részt 
a befogadás terén felmerülő újdonságok megismerésére.

A Proludic együttműködést kezdeményezett a Nova CHILD szakértőivel (kutatók, 
egészségügyi szakemberek, egyetemes tervezési szakértők, fogyatékkal élő 
gyermekek egyesületei), ennek a hálózatnak a célja, hogy az innovációt a 
gyermekek jóllétének szolgálatába állítsa. Az egymással folytatott beszélgetések 
lehetővé teszik, hogy elmélyítsük ismereteinket, és így még inkább megfelelő 
válaszokat adjunk a befogadó játszóterek tervezése terén felmerülő kérdésekre.

MI SZAKÉRTELMÜNKET
A Proludic Obszervatórium van egy befogadásra szakosodott 
szakértői bizottsága. Ezek a szakértők saját országukban kitűntek a 
számos befogadó játszótér kialakításával, és mélyreható ismeretekkel 
rendelkeznek a befogadásról. 

A rendszeres megosztási ülések lehetővé teszik a bevált gyakorlatok 
megosztását és terjesztését, valamint a fejlesztéseken és innovációkon 
való munkát. 

A szakértők közösen gondolkodnak el az inkluzív felszereléssel 
kapcsolatos konkrét megoldásokról is.

A Szakértői Bizottság kezdeményezte az útmutató újbóli kiadását, és 
jelentősen hozzájárult annak tartalmához.

Kutatási és fejlesztési csapatunk gyerekekkel, köztük 
kerekesszékes személlyel is teszteli

az inkluzív hintát
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SEGÍTI
a szocializációt

A JÁTÉK ELŐNYEI

STIMULÁLJA
a kreativitást

ELVÉGEZTET
egy fizikai 
tevékenységet

EGYESÍTI
a családot

FEJLESZTI
a készségeket

SEGÍT
csökkenteni a nyomást

SEGÍTI 
az önállóság 
kialakulását

IDŐTÖLTÉS
a szabadban

Elősegítjük a közös játékot
A fogyatékkal élő gyermekek ugyanolyan gyerekek, mint a többiek, akiknek 
ahhoz, hogy fejlődjenek, fejleszteniük kell kognitív, pszichomotoros és szociális 
képességeiket, valamint önállóságukat. Ugyanazt kell gyakorolniuk, mint 
társaiknak, a képességeik korlátain belül: mászni, ugrani, futni, érinteni, elképzelni 
először saját maguk számára, majd megosztani azt a többiekkel. Ugyanúgy, mint 
mindenki, ők is jól akarják érezni magukat; mindenki mással. 

Az inklúzió mindenki számára előnyös, a fogyatékkal élő és a nem fogyatékos 
gyermekek számára egyaránt, hiszen azzal csak gazdagabbak lesznek, ha a 
másiktól tanulnak. 

A befogadó játszóterek óriási szerepet tölthetnek be a fogyatékosság 
elfogadásában. Azzal, hogy a fogyatékkal élő és a nem fogyatékos gyermekek 
számára biztosítják a közös játék lehetőségét, rámutatnak a befogadás valóságára 
és fontosságára. Lehetőséget nyújtanak arra, hogy átlépjünk az előítéleteken 
és a tabukon, és felkészítik a jövő generációit arra, hogy a fogyatékosság teljes 
mértékben elfogadott legyen a társadalomban. 

A  P R O L U D I C  S Z E M L É L E T

EZER
MOZGÁSKORLÁTOZOTT 
SZEMÉLY

EZER EMBER 
MENTÁLISAN SÉRÜLT

EZER EMBER ÉL 
HALLÁSKÁROSODÁSSAL

EZER EMBER 
ÉL LÁTÁSKÁROSODÁSSAL

200

40

60

70
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A gyerek integrálása egy játszótérbe az akadálymentességen keresztül 
történik. Célunk, hogy még messzebb menjünk, ezért nemcsak beszélünk az 
inklúzióról, hanem lehetőséget is biztosítunk a gyerekeknek arra, hogy egy olyan 
környezetben játszanak együtt, amely mindegyikük számára lehetővé teszi, hogy 
a saját ritmusában és képességei szerint fejlődjön.

Ugyanazt az örömöt szeretnénk nyújtani minden gyermeknek, megmutatni 
nekik, hogy a játék közös, még akkor is, ha a másik különböző, és mindenkinek 
lehetőséget szeretnénk biztosítani a kiteljesedésre és a fejlődésre. Nem eltüntetni 
szeretnénk a különbségeket, hanem épp ellenkezőleg, elfogadtatni azokat a 
játékos eszközökön és a mindenki számára hozzáférhető kialakításon keresztül. 

A kirekesztéstől a befogadásig

A mozgássegítő lánc nem 
teszi lehetővé a hozzáférést 
a játszótérhez

Speciális 
játszótér, amely a fogyatékkal 
élő gyermekek számára készült 
anélkül, hogy megszólítaná 
a nem fogyatékkal élőket

Speciális, a 
fogyatékkal élő 

gyermekek számára készült 
eszköz található a játszótéren

Minden gyermek 
ugyanazon a játszótéren játszhat 

együtt, ugyanazokon az eszközökön

Inklúzió

Integráció

Kirekesztés Szegregáció
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A  P R O L U D I C  S Z E M L É L E T

Inkluzív termékek széles választéka
A Proludic több mint 1500 eszköz és berendezés széles választékát kínálja, 
sorozatonként felosztva, és mindegyiknek megvan a maga sajátossága. Fedezze 
fel fő erősségeiket, és azt, hogy hogyan felelnek meg a különböző fogyatékosságok 
speciális igényeinek. Az első megközelítés, amely segít elképzelni az ideális 
játszóteret a fejlesztési projektje szerint.

 

A Diabolo többfunkciós

játékok emelvények, bejáratok és 
változatos játékos elemek kombinációi. 
A mozgásszervi fogyatékkal élő 
gyermekek akadálymentes hozzáférését 
segíti a rámpa, az alacsony padlózat és a 
talajszinten elhelyezett játékok.

A Kanopé többfunkciós 

játékok a mozgást, a finommotorikát, 
a kognitív képességeket és az 
érzékszervek felébresztését segítik 
elő a természet témakörében. 
Könnyen hozzáférhetők a kísérő 
személyek számára, hogy szükség 
esetén beavatkozhassanak.

A hinták

a motoros koordinációt, az 
érzékszervek stimulálását és a test 
térbeli érzékelését kombinálják. 
Az ülések, felületek és burkoltak 
biztosítják a test stabilitását 
tevékenység közben.

A házikók

egyszerre játékeszközök,
menedékek és találkozási pontok. 
Széles bejárattal, kapaszkodókkal 
és nagy belső terekkel rendelkeznek 
hogy minden gyermek számára 
elérhető legyen.
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A rugóra elhelyezett

játékok fejlesztik a motoros 
készségeket, az egyensúlyérzéket, 
és fokozzák a hintázás örömét. 
Az oldalsó panelek és fogantyúk 
megkönnyítik a mozgássérült 
gyermekek hozzáférését.

A forgó játékok

jó érzékszervi és motoros stimulációt 
biztosítanak. A gyerekek megtapasztalják 
a sebességet és a centrifugális erőt. Az 
alacsony emelvények megkönnyítik a 
mozgássérült gyerekek beilleszkedését.

A didaktikus és érzékszervi táblákon

szenzomotoros előnyökben gazdagok, 
és elősegítik a kreativitást. A földön 
elhelyezett alacsony játékok minden 
gyermek számára elérhetőek 
és elősegítik a szocializációt.

A trambulin

minden gyermek számára elérhető, 
mert könnyen használható. A gyermek 
tudatába kerül a saját testének a 
térben és ezáltal javul a testtartása.

A tematikus 

játékok a gyermekek azon igényeire 
adnak választ, hogy történeteket 
találhassanak ki úgy, hogy újra eljátsszák 
a mindennapok eseményeit. Ezzel fejlődik 
a képzelőerő, a fantázia és az egymással 
való kommunikáció. Mozgássérült, 
kerekesszékes akadálymentesített 
gyermekek számára is készültek.
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A Kanopé-torony, az akadálymentesség 
és a befogadás mintaképe   

A  P R O L U D I C  S Z E M L É L E T

Sem a kiterjedése sem a magassága nem jelenthet akadályt az eltérő 
képességekkel rendelkező gyermekek együttes játékában. A Kanopé-torony ezt 
szemlélteti a gyermekek fogyatékosságához igazodóan a különböző hozzáférési 
módokon és a fokozatos, játékos válaszokon keresztül, amely lehetővé teszi, hogy 
minden gyermek egy helyen és együtt játszhasson.

*Gross Motor Function Classification System / Bruttó motorfunkciók osztályozási rendszere

Szint
Enyhén csökkent motoros képessé-gekkel 
rendelkező vagy egészséges gyermekek.

Szint
Azok a mozgássérült gyermekek, akik mozgást segítő 
eszközt használnak, megfelelő támogatással
kiléphetnek a mozgást segítő eszközükből, hogy 
segítséggel vagy anélkül fedezzék fel a játékeszközt.

Szint
Jelentős mozgásszervi fogyaté-kosságot mutató 
gyermekek, akik nem képeseka
kerekesszékből felállni, sem mozogni.

A befogadó Kanopé-torony kialakítása
3 különböző teret határoznak meg elsősorban a mozgásszervi fogyatékosság
mértéke alapján történő besorolás szerint (az eszköz tervezésének alapvető
eleme) és a GMSCF*-besorolásból merítve.

1

2

3

Mindegyik tér kínál az érzékszervi vagy értelmi fogyatékosság 
jellemzőinek megfelelő szórakoztató és gyakorlati elemeket.

A területek kombinálhatók és moduláris kialakítással rendelkeznek, 
hogy igazodjanak az Ön egyéni követelményeihez, mint például: 

 a fogyatékosság egy bizonyos kategóriájára adott játékos és 
inkluzív válasz hangsúlyozása

 szórakoztató elemek hozzáadása a különböző típusú 
fogyatékosságokhoz illeszkedően

 rendelkezésre álló költségvetés

 rendelkezésre álló alapterület

1

11

2

2

2 2

3

3 3

J56009®

J56011®

J56010®

J56012®
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KÖZVETLENÜL ÖSSZEKAPCSOLT
NAGY TORNYOK, AMELYEK
BIZTOSÍTJÁK A KÖZÖS JÁTÉKOT

Az 1. platform 1,80 
méteres magasságban 
helyezkedik el, lehetővé
téve, hogy alatta is 
lehessen játszani.

Az összekötő átjárók átlátszó
oldalsó kapaszkodókkal vannak
ellátva annak érdekében, 
hogy a szemkontaktust a 
torony minden szintjén 
tartani lehessen.

1

1,80 m

Kettős csúszda, amelynek
segítségével a kísérő is lecsúszhat 
a gyermekkel együtt.

Integrált átvezető
platformmal 
rendelkező lépcső.

A KEREKESSZÉKES VAGY
CSÖKKENT MOTORIKUS
KÉPESSÉGGEL
RENDELKEZŐ GYERMEKEK
AZONNAL ELKEZDHETIK
A JÁTÉKOT

EGYEDÜLÁLLÓ LEHETŐSÉG A CSÖKKENT MOTORIKUS
KÉPESSÉGGEL ÉLŐ GYERMEKEK SZÁMÁRA, HOGY 1, 3
MÉTER MAGAS CSÚSZDÁN LECSÚSZHASSANAK

Egy rugalmas vászon segíti a feljutást, 
amely lehetőséget teremt arra, hogy a 
gyermek vízszintes testhelyzetben vagy 
állva másszon fel rá.

Egyenes vagy nagyon enyhe kanyarokkal ívelt, cső
alakú csúszda olyan gyermekeknek, akik nem képesek 
az alsó végtagjaikat csúszás közben teljes mértékben 
kontrollálni. Széles ablakok a kísérők és a gyermekek 
megnyugtatására.

Az átjáró magasságának méretezése
lehetővé teszi kísérő vagy
fogyatékossággal élő felnőtt
számára is a feljutást.

Integrált átvezető
platformmal rendelkező
lépcső.

Megfelelő kialakítás: lejtős rámpa
< 6°, széles felület a kerekesszék
mozgásának megkönnyítése
érdekében.

2

3

Felmászni kötélháló és
gumiszövet segítségével
lehetséges, leereszkedni pedig
a spirális csúszdán, hogy a
lehető legnagyobb legyen a
kihívás és az izgalom.
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ACTI’FUN szórakoztató megoldás a befogadó sporthoz
A  P R O L U D I C  S Z E M L É L E T

Az ACTI’FUN szabadidős sportfelszerelések különböző választéka több generáció 
számára, vegyes és inkluzív szabadtéri szabadidős tevékenységekhez való 
hozzáférést biztosít. Ajánlatunk elősegíti a szórakozást, a motoros készségek 
fejlesztését és a vidámságot egy mindenki számára és bármikor elérhető 
szabadtéri környezetben:

A MULTISPORT

terek zárt és biztonságos játszóterek 
keréken végigjárható tereppel. Ezen 
a területeken a csapatsportokat, 
úgymint a kerekesszékes -labdarúgást, 
-kosárlabdát és -kézilabdátis lehet űzni. 
A talajon található játékos útvonal 
lehetővé teszi a játéklehetőségek 
megsokszorozását. Igazi találkozóhely, 
ahol a sportosság rímel a vidámságra.

AZ ASZTALI SPORTOK

(pingpong, csocsó, swing ball) kifejezetten 
jól illenek a befogadó sporthoz. Ezek az 
eszközök a kerekesszék magasságából is 
könnyen elérhetőek és kooperatív módon is 
lehet velük játszani. Mivel kis helyigényűek, 
ideális kiegészítői lehetnek a már meglévő 
szabadidős tereknek.
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AZ ACTI’FIT FITNESZGÉPEK  

a sport és fitnesz termekben használt 
felszerelések egy változata, a szabadban 
a szórakoztató és sportos élmény 
érdekében. A felhasználók fizikai 
képességeihez igazodó ás méretezhető 
munkát tesznek lehetővé. Az egyes 
eszközök ergonómiai kialakítása és 
magassága megkönnyíti a használatot 
a csökkent mozgásképességű 
személyek számára. 

A STREET WORK OUT ACTI’STREET MODULOK   

az erő, a rugalmasság és az egyensúly egységeiből 
áll, hogy izomerőt, kitartást és állóképességet 
szerezzen a használó. A kerekesszékben ülők számára 
is elérhetők, köszönhetően az ergonómiának és a rudak 
megfelelő magasságának. A sportág befogadó szemlélete 
a Proludic és a Nemzetközi Street Workout Szövetség 
közötti partnerség eredménye.

A FITNESZ TRAMBULIN   

egy erőteljes eszköz az érzékszervi 
stimuláció és a propriocepció terén. 
Az egyensúly megtartásába 
befektetett munka igen előnyös a 
nagyothalló gyermekek számára (a 
belső fül stimulálása). A fogantyú 
biztonságossá teszi a tevékenységet 
a megnyugtatásra szoruló gyermekek 
számára (érzékszervi fogyatékos és 
szellemi fogyatékos gyermekek).
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A befogadó játszóterek sikeres kialakítása azt jelenti, hogy a lehető legszélesebb 
közönség részére tesszük azt hozzáférhetővé, valamint egyensúlyt teremtünk 
a fogyatékosságtól függően felmerülő különféle igények között. A Proludic 
hét akadálymentességre és a fogyatékosság egyetemes értelmezésének hét 
alapelvére támaszkodva határozta meg a befogadó játszóterek kialakításának 
kulcsfontosságú pontjait.

Az univerzális tervezés az ENSZ fogyatékossággal élő személyek jogairól szóló 
nemzetközi egyezménye szerint: „bármely elrendezés, termék, berendezés, 
program vagy szolgáltatás tervezése, amelyet bármely személy használhat 
anélkül, hogy hozzáigazítást vagy különleges tervezést igényelne. ”

Az akadálymentesség biztosítása 
egyszerűen hozzáférhető be-és kijáratok
kialakításával, és a terület oly módon
történő elrendezésével, amely zökkenőmentes
és kellemes közlekedést biztosít

A közös játék elősegítése 
az elszigeteltség megtörésével
és a kommunikáció fejlesztésével 

1

2

Az univerzális kialakítás 7 kulcsfontosságú kritériuma 
egy befogadó játszótér létrehozásához 

A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K 
S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

3

2

4

1

6
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Mindenki figyelembe vétele 
olyan eszközök előnyben részesítésével,

amelyek különböző fogyatékossággal élő
gyermekek számára kínálnak tevékenységeket,

az egészséges gyermekek bevonásával

Védelem és biztonság nyújtása 
a kísérő személyek bevonásával
és a játék területének kerítéssel

való lehatárolásával

Tájékozódás 
a mozgások megszervezésével 

(jelzések, utasítások, útvonaljelzések), 
és a jelzéseknek az eltérő típusú 

fogyatékosságokhoz történő igazításával

Könnyítse meg a használatát 
a kis magasságban végezhető tevékenységek

előnyben részesítésével, és azáltal, hogy az 
eszközök rámpán, alacsony padlón vagy 

biztonságos lépcsőn keresztül közelíthetők meg

Az érzékszervek stimulálása 
a fogyatékosság ellensúlyozására és a

fejlődés elősegítésére (játék a színekkel,
a textúrákkal, a hangokkal)

3

4

5

7

6
7

5
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Optimalizálja a játékterület beépítését
A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

A Proludic szakértői csapatai diagnosztikai szolgáltatást kínálnak a játékterek 
beépíthetőségének elemzéséhez.

A diagnózis elvégezhető egy meglévő játszótéren, hogy felmérje az elrendezés 
beépítését. De, egy játszótér projekten is, hogy eligazodjon az eszköz 
kiválasztásában.

Ez a szolgáltatás lehetővé teszi, hogy felszerelje játszótereit úgy, hogy mindenki 
számára elérhető, befogadó teret hozzon létre. A diagnózis eredménye megadja 
a szükséges válaszokat a telepítési igényekre, a befogadás és a hozzáférhetőség 
tekintetében.

 

Diagnosztikai 
felvétel

Értékesítési csapataink felkeresik az Ön webhelyét, 
hogy kulcsrakész választ adjanak Önnek.
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Az 
akadálymentesség 
biztosítása

Mindenki 
figyelembe 
vétele

A közös játék 
elősegítése

Védelem és 
biztonság 

nyújtása

Könnyítse meg 
a használatát

Tájékozódás

1

2

3

4

5

6

Pont>60Pont 30<60Pont 15<30 

A játszótér besorolásának általános szintje összesen 100 pontból 
adódik össze. Bronz, ezüst és arany kategóriában:

A 6 diagnózis értékelési kritériuma a korábban látott univerzális 
tervezés elvein alapul:

Mindenki figyelembe vétele:
A berendezés értékelése a befogadási szint szerint történik, 1-től 
3-ig. Minél átfogóbb, annál magasabb a besorolása. A cél az, hogy 
mindhárom hiányosságra 3/3-as pontszámot kapjunk, hogy 100%-ban 
inkluzív játszóteret kapjunk.
Ezt a 3 befogadási szintet a weboldalunkon található mérőeszközök 
szemléltetik. Ez a mérő- műszer szűrési lehetőségeket kínál a 
hiányosságok és a kívánt szint alapján:

Mozgásszervi inklúzió

Érzékservi inklúzió

Értelmi inklúzió

Rámpa

Vizuális, auditív

Csend

3
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A különböző típusú fogyatékosságok 
megértése és figyelembe vétele  

A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A 

Az Observatoire Proludic szakértőivel beazonosítottuk a különböző gyermekek 
képességeit, ezek alapján meghatároztuk speciális igényeiket és kidolgoztuk a 
megfelelően adaptált megoldásokat, amelyek kulcsfontosságú eszközt jelentenek 
ahhoz, hogy ellensúlyozzuk a különbségeket, és mindenki számára biztosítsuk a 
hozzáférhetőséget.

A kompenzáció elvét alkalmaztuk, ami - a lehetőségek függvényében - lehetővé 
teszi a fogyatékkal élők által elszenvedett kényelmetlenségek csökkentését. A 
fogyatékkal élők társadalomba történő sikeres befogadásának vezényszavai az 
ellensúlyozás és az akadálymentesség.

Az inkluzív játszóterek sikeres kialakítása azt jelenti, hogy a lehető legszélesebb 
közönség részére tesszük azt hozzáférhetővé..., valamint azt, hogy egyensúlyt 
teremtünk a fogyatékosság függvényében felmerülő különféle igények között. 

Egy fogyatékkal élő gyermek 
mindenekelőtt egy gyerek,

akinek szüksége van arra, hogy 
fejlődjenek a motoros készségei, 
az érzékelése, a kommunikációja, 

és hogy kapcsolatba léphessen 
másokkal. Mert minden gyermek 

így tanul és így fejlődik.
- Véronique Morvan-

A Franciaországi Paralizáltak Egyesületének orvosa
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1. Képességek 2. Specifikus igények 3. Adaptált megoldások

Mozgásszervi
fogyatékossággal
élő gyermek

Nincs vagy 
gyenge mobilitás

Nehézségek nélküli 
hozzáférés a játszótérhez

A talaj hozzáigazítása a gyermekek 
mozgását nehezítő tényezőkhöz

Érzékszervi
fogyatékossággal
élő gyermek

Korlátozott térlátás

A hangok érzékelésének 
nehézsége vagy lehetetlensége

Vezetve legyen az elvégzendő 
tevékenység során

A többi érzékszerv fejlesztése: 
látás, érintés, rezgések 
érzékelése

Olyan struktúrák kidolgozása, amelyek lehetővé 
teszik, hogy alakzat-, méret-, textúra-alapú 
utasításokat adjunk

Több érzékszerve ható tevékenységek kínálata 
a játszótéren

Értelmi
fogyatékossággal
élő gyermek

Igen nehéz
szociális interakciók 

Hozzáférés a pihenőhelyekhez Olyan szerkezetek beépítése a játszótérre, amelyek 
lehetővé teszik, hogy a gyermek elszigetelje magát 
az izgatottság és a zaj elől

PÉLDÁK AZ ALAPELVRE HIÁNY ALAPJÁN TÖRTÉNŐ KOMPENZÁLÁS
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A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

1. Képességek
Folyamatos mozgás kerekesszékben 
az átvezetés lehetősége nélkül

Folyamatos mozgás kerekesszékben 
az átvezetés lehetőségével

Mozgás segítséggel

A mozgásszervi fogyatékosság 
figyelembe vétele  

A mozgásszervi fogyatékosság egy veszteség, egy 
eltérés vagy egy fejlődési rendellenesség, amely 
csökkenti a test motoros képességeit. 

A játéknak arra kell ösztönöznie a mozgásszervi 
fogyatékossággal élő gyermeket, hogy 
optimalizálja motoros, szociális, érzékszervi és 
kognitív fejlődését. A megfelelő tevékenységek 
általi stimuláció révén lehetővé kell tennie a 
gyengébb mobilitás ellensúlyozását.

A Proludic megoldásokat kínál a játékokhoz való 
hozzáférésre, hogy a mozgássérült gyerekek 
játszhassanak és kommunikáljanak más 
gyerekekkel. A mozgássérült gyermek így az 
adaptált játékokkal értékelve érzi magát.

2. Specifikus igények
Hozzáférés a játékeszközökhöz 
anélkül, hogy kiszállna 
a kerekesszékből

Ülőkével és kapaszkodóval 
rendelkezzen

A mozgások biztosítása 
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Tervezési megoldások

Keréken végigjárható terep
Nincs szintkülönbség

Nincsenek akadályok
Jelzésekkel ellátott útvonal

3. Adaptált megoldások
Többfunkciós struktúra rámpával

Mozgó játékok adaptált hozzáféréssel

Talajszinten lévő játékok

Adaptált ülések

Átvezető platformok

A fogyatékkal élő gyermekek gyakran megijesztik a többi gyereket. És mivel azért vagyunk itt, hogy együtt játsszunk,
a többieknek nem lesz kedve ahhoz, hogy a mi kerekesszékes és egy kicsit más gyermekeinkkel játsszanak.

- Laure Le Meitour - a «Le Draer Ouvert» egyesület elnöke - Lucie édesanyja, akinek kislánya többféle fogyatékkal él

MOZGÁSSZERVI 
fogyatékosság
+ 200 termék
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J38201®
Diabolo struktúra

Az akadálymentesség egy olyan interakciós 
teret hoz létre, ahol az „együttélés” 
teljesen új dimenziót nyer.

J49147 ®
Piac

Közvetlenül hozzáférhető játék, amely lehetővé 
teszi a gyermekek számára a képzelőerő és az 
interakciók fejlesztését.

Adaptált megoldások

TÖBBFUNKCIÓS STRUKTÚRA RÁMPÁVAL

TEMATIKUS JÁTÉK A TALAJSZINTEN RÁMPÁVAL

Kis magasságban
elhelyezett, nyitott
játék, hogy a kísérők
könnyen közbeléphessenek

Nagy felületű játéktér,
amely egy rámpán
keresztül kerekesszékkel
is hozzáférhető

A talajra elhelyezett,
könnyen hozzáférhető,
játékos táblák

Könnyedén elérhető,
kézügyességet igénylő
játékok a talajszinten

Szerepjáték-helyzetek,
amelyek elősegítik
a gyermekek közötti
interakciót

Kerekesszékből két rámpán
keresztül elérhető homokozó
játék, a talajról közvetlenül
elérhető „kis bódé”

Homokozó játék, amely
együttműködésre
ösztönöz
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J56006®
Érzékszervi és inkluzív kayop

A széles és biztonságos bejárat biztonságos 
csúszásélményt kínál a számos tematikus 
játékos tevékenység mellett.

J952 ®
Inkluzív terep

A kerekesszékes gyerek be tud menni a játék 
belsejébe, hogy a többi gyerekkel együtt eressze 
szabadjára fantáziáját a rezgések ritmusára.

ADAPTÁLT MEGOLDÁSOK

TEMATIKUS RUGÓS JÁTÉK ADAPTÁLT 
HOZZÁFÉRÉSSEL

Kis magasságban
elhelyezett, nyitott
játék, hogy a kísérők
könnyen közbeléphessenek

Könnyen hozzáférhető,
játékos táblák az
átvezetést követően

A gyermekek
belépését megkönnyítő
átvezető platform

Szerepjáték-helyzetek,
amelyek elősegítik a
gyermekek közötti
interakciót

Az oldalsó védőelemek és
az első kerekek alatt lévő
ékek stabilizálják a pozíciót

A kerekesszékkel közlekedők
egy csúszórámpán keresztül
juthatnak be, amelynek
rögzítőrendszere a játék hátsó
oldalán található

Korábban soha nem
látott hintázásélmény 
a kerekesszékes 
gyermekek
számára
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Kerekesszékkel
közvetlenül elérhető a
talajszintről

Tartórudakkal
biztosított pozíció

Korábban soha nem 
látott forgási élmé-
ny a kerekesszékes
gyermekek számára

Korábban soha nem látott
hintázásélmény a 
kerekesszékes
gyermekek számára

Kooperatív játék, amely
elősegíti a gyermekek
közötti interakciót

A kerekesszék pozícióját az
egyes platformok elülső és
hátulsó részein található
kerékékek rögzítik

Kerekesszékkel a játék
minden egyes végén
megtalálható rámpákon
keresztül lehet hozzáférni

J2409®
Inkluzív forgóhinta

Inkluzív forgóhinta, amelyen a gyermekek 
biztonságosan tapasztalhatják meg a sebességet 
és a centrifugális erőt.

J987 ®
Interaktív mérleghinta

Mozgó játék két rugóra szerelve, amely az 
egyensúlyhiány érzetét kelti, és amely akár 
6 gyermeket is összehoz. 

FORGÓHINTA ADAPTÁLT HOZZÁFÉRÉSSEL

BASCULE AVEC RAMPE
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A kísérő folyamatosan
jelen lehet és bármikor
közbeléphet

Korábban soha nem látott
hintázásélmény a kerekesszékes
gyermekek számára

A pozíciót a megdöntött és
körbetámlás ülőke, valamint 
a zuhanásgátló heveder rögzíti

Kooperatív játék, amely
elősegíti a gyermekek
közötti interakciót

Kerekesszékkel az
ugrófelület minden oldaláról 
hozzáférhetőKorábban soha nem látott 

ugrásélmény a kerekesszékes 
gyermekek számára

J439®
Állványzat körbetámlás ülőkével

A hinta segíti a test érzékelését a térben. 
A körbetámlás ülőke stabilizálja 
a testet a hintázás során.

R34-ETP-004
Inkluzív trambulin

A trambulin segítségével finoman 
tapasztalhatja meg az ugrás érzését.

HINTA ADAPTÁLT ÜLŐKÉVEL

TALAJSZINTEN LÉVŐ TRAMBULIN
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Az érzékszervi fogyatékosság, legyen 
az látáshoz vagy halláshoz kapcsolódó, 
a látás és/vagy a hallás részleges vagy 
teljes elvesztését jelenti.

A játéknak lehetővé kell tennie az 
érzékszervi fogyatékossággal élő 
gyermek számára, hogy egy olyan 
biztonságos környezetben fejlődhessen, 
amely elősegíti az interakciókat, erősíti 
az önbizalmat, valamint fokozza az 
érzékszervi és kognitív fejlődést.

Az érzékszervi fogyatékos gyerekek 
számára kialakított játszótéren fejlesztik 
a szocializációs készségeket, mert jól 
érzik magukat.

A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

1. Képességek
Nehézségek a környezettel való 
interakció során

Zavar az egyensúly-érzékelésben

Nehézségek a másokkal való 
kapcsolatteremtés során

Az érzékszervi fogyatékosság 
figyelembe vétele 

2. Specifikus igények
Látható vagy hallható viszonyítási 
pontok a környezethez

Könnyű hozzáférés biztosítása 
az eszközökhöz

Az egyensúlyérzék stimulálása

Fejleszteni a többi érzékszerveit
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3. Adaptált megoldások
Játékok vizuális stimulációval

Játékok hangstimulációval

Tapintással stimulált játékok

A tevékenységek jelzése és lehatárolása tapintható és színkódokkal

Egyedi be-és kilépési ponttal rendelkező eszközök

Interakciós játékok

A fogyatékkal élő gyermekeknek ugyanúgy szüksége van közösségi 
kapcsolatokra a növekedéshez, mint minden más gyermeknek.

- Yannick Courbois - 
Pszichológia oktató-kutató

Tervezési megoldások

Lábbal tapintható burkolati jelzések
Egymástól távol elhelyezett eszközök a folyamatos és könnyű haladásért
Adaptált és olvasható jelölések

1. 

ÉRZÉKSZERVI 
fogyatékosság
+ 300 termék
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Az egyes virágok közepébe
gravírozott rajzok a tapintást
stimulálják

Az egyes virágok élénk és
kontrasztos színei vizuálisan
is stimulálnak

A három különböző virág
a közös játékra hív

Minden virág egy jellegzetes
hanggal stimulál, ha
megforgatják

Vizuális stimuláció
a világító jelzés
fokozatos felfelé
haladása közben Hangstimuláció a hajtókar

mozgását kísérő hang által

Kooperatív játék,
amelyben a világító
jelzést fel kell juttatni az
árboc csúcsára

J3418
Hangos virágok

A több érzékszervre ható stimulációnak 
köszönhetően a játékot széles közönség tudja 
használni. Kerekesszékkel is hozzáférhető.

J3451-R®
Interaktív árboc

Hang- és fényberendezés, amely egy hajtókar 
mozgatásával kel életre.

Adaptált megoldások

A LÁTÁST, A HALLÁST ÉS A TAPINTÁST 
STIMULÁLÓ, KÉZÜGYESSÉGET IGÉNYLŐ JÁTÉKOK

INTERAKTÍV JÁTÉK VIZUÁLIS ÉS 
HANGSTIMULÁCIÓVAL
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A táblán található
Braille írás a tapintást
stimulálja

Kooperatív játék, amely
betekintést nyújt a Braille
írásba az egészséges
gyermekek számára

Játék különböző
gyermekek számára a
tükörben látható kép
összehasonlítására

A tükörben látható
torzított kép vizuálisan
stimulál

Műhelyek formájában
kialakított kooperatív
játék, amely közös
játékra ösztönzi a
gyerekeket

A játék központi
eleme a homok, ami a
tapintást stimulálja

J3427
Braille tábla

J3428
Torzító tükör

Didaktikus játékok, melyek fokozzák a felfedezést, 
a kíváncsiságot, a párbeszédet.

J5000
Homokgyár

Műhelyek formájában kialakított játék, amely 
lehetővé teszi az anyag megmunkálását miközben 
eléri, hogy a gyermekek együtt játszanak.

JÁTÉKOS TÁBLÁK VIZUÁLIS ÉS ÉRINTÉSES 
STIMULÁCIÓVAL

HOMOKOZÓ JÁTÉK, AMELY
EGYÜTTMŰKÖDÉSRE ÖSZTÖNÖZ
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Kooperatív játék az eszköz
mozgásba hozatalára

Stimuláló mozgások
nagyothallók számára
(belső fül)

Az élénk színek
vizuálisan stimulálnak

Stimulation visuelle 
grâce aux couleurs vives

8 játékos tábla az
együttműködésre
vagy a kihívásokértA különféle anyagok

gravírozásai a tapintást
stimuláljákJ38503®

Diabolo struktúra

Tematikus struktúra, amely könnyedén 
hozzáférhető a nagy kapacitású 
bejáraton keresztül, a közös játékért.

J984
Az erdő

Tematikus rugós játék, amely fejleszti a motoros 
képességeket és az egyensúlyérzéket, valamint 
növeli a hintázás örömét.

A PÁRBESZÉDET ELŐSEGÍTŐ 
TÖBBFUNKCIÓS STRUKTÚRA

RUGÓS JÁTÉK, AMELY AZ EGYENSÚLYT 
STIMULÁLJA
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Kooperatív játék, ahol
kölcsönösen segíthetik
egymást a gyengénlátó
gyerekek

Egyensúlyozó játék, amely jó
hatással van a halláskárosultakra
(belső fül)

A különféle játékhelyzetek
(fent/lent) elősegítik a
gyermekek közötti interakciókat

Egyensúlyozó játék, amely jó
hatással van a halláskárosultakra
(belső fül)

A hevederek, ülőkék, a
falmászómarkolatok anyagától
függően eltérő a tapintás

J4945
Origin’ pálya

A tanfolyam lehetővé teszi, hogy megtapasztald 
az üresség és az egyensúly érzését saját magad 
kihívásával.

J57005
Kanopé kötélszerkezet

Lehetővé teszi, hogy teljes biztonságban 
menjenek fel a magasba, ugyanakkor azt 
is, hogy a talajon játsszanak.

AZ EGYENSÚLYT STIMULÁLÓ AKADÁLYPÁLYA

AZ EGYENSÚLYT STIMULÁLÓ ÉS A 
PÁRBESZÉDET ELŐSEGÍTŐ MÁSZÓSTRUKTÚRA
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A szellemi és kognitív fogyatékosság a 
pszichomotoros fejlődésben tapasztalható 
lemaradásban nyilvánul meg. A szellemi 
fogyatékkal élő gyermeknek szüksége van 
arra, hogy megértse közvetlen környezetét, 
tájékozódjon a térben, mozgósítani tudja 
energiáját, és megjegyezze a beszéd vagy hangok 
útján kapott információkat. Így egy ismerős, 
megnyugtató és az érzékszervi ébredésre 
hangsúlyt helyező, egyszerű tevékenységeket 
kínáló környezetben kell biztosítani számára a 
fejlődés lehetőségét.

A Proludic befogadó játszóterei az egyszerű 
formákhoz és színekhez adaptált, a különféle 
nehézségi szinteket magukban foglaló, a szociális 
integrációt kisebb vagy nagyobb mértékben 
előtérbe helyező, és az ő, valamint a kísérők 
számára is egyszerűen használható struktúrákat 
kínálnak. A szellemi fogyatékkal élő gyermek így 
önbizalommal teli lesz és fejlődni fog.

A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

1. Képességek
Tanulási nehézségek

Túlérzékenység (zaj, stimulusok, 
színek)

Nehézségek a másokkal való 
kapcsolatteremtés során

Eltérés a fizikai növekedés és az 
intellektuális fejlődés között

 

A szellemi és kognitív 
fogyatékosság figyelembe vétele

2. Specifikus igények
Egyszerű, de stimuláló tevékenységek 
elvégzése

Az érzékszervek szintjének stimulálása

Ismerős és biztonságos környezet 
biztosítása

Kísérő jelenléte

A mozgásnak nyugtató hatásúnak 
kell lennie

Hozzáférés a feltöltődést biztosító 
terekhez 
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3. Adaptált megoldások 
Az érzékszervi ébredésre hangsúlyt helyező struktúrák

Jól elkülönülő tevékenységek: egy játék = egy tevékenység

Egyszerű színű és formájú eszközök

Szükség esetén a kísérők könnyedén hozzáférnek a játékokhoz, és beavatkozhatnak

Könnyed mozgású eszközök

Szerkezetek, amelyek lehetővé teszik, hogy a gyermek 
elszigetelődjön mások tekintete, az izgatottság és a zaj elől

A játékstruktúrák mérete az igényekhez illeszkedik, könnyű hozzáférhetőség

Ha biztonsága garantált, a fogyatékkal élő gyermek szabadon belevetheti magát a játékba. 
- Ingrid Marie - Fiatalokra specializálódott nevelő

Tervezési megoldások

Logikai útvonal
Bútorzat a kísérők kényelméért
Nyugodt, enyhén félreeső hely
A játékteret színes padlóburkolatok jelzik

SZELLEMI 
fogyatékosság
+ 150 termék
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Széles, biztonságos
bejárat és lépcsők
kapaszkodókkal

A játék, csakúgy, mint a
csúszda, minden testalkathoz
illeszkedik

Kissé félreeső helyen található,
jól elkülönül, ami fokozza
a védettség érzését

A kézügyességet igénylő elemek, a
gravírozott rajzok és a színek mind
stimulálóan hatnak 

Egyszerű hétköznapi helyzeteket
megelevenítő eszközök, amelyek
szerepjátékra hívnak

J38127
Több tevékenységet kínáló Diabolo

Lehetővé teszi, hogy teljes biztonságban 
menjenek fel a magasba, ugyanakkor azt is, 
hogy a talajon játsszanak.

J239®
Játékos kuckó

Ismerős és nyugodt helyszín a csendes játékért.

Adaptált megoldások

TÖBBFUNKCIÓS, KÖNNYEDÉN HOZZÁFÉRHETŐ
ÉS BIZTONSÁGOS SZERKEZET

KIS HÁZIKÓ A NYUGODT JÁTÉKÉRT
ÉS AZ ÉRZÉKSZERVI ÉBREDÉSÉÉRT
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Játék a talajszinten,
rendkívül könnyen
hozzáférhető

A játék minden testalkathoz
illeszkedik, és a kísérőket is
figyelembe veszi

Kooperatív játék a közös
„zenélésre”

Egyszerű és intuitív tevékenység 
a különféle hangszerek 
megszólaltatásával

Hangstimuláció kellemes
és nyugtató hangokkal

Az eszközt félreeső helyen
is el lehet helyezni

J49101®
Vitorláshajó

A hajó egy egyszerű, korlátok nélküli 
fantáziavilágba helyezi a játékot.

J3425®
Zenekari tábla

Egy játék, ahol a gyermek zenélhet vagy 
egyszerűen elveszhet a hangok között.

TEMATIKUS JÁTÉK A TALAJSZINTEN 
EGYSZERŰ TEVÉKENYSÉGEKKEL

ZENEI JÁTÉK AZ ÉRZÉKSZERVI 
ÉBREDÉS TÁMOGATÁSÁRA
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Homorú és mély hinta, amely
stabilizálja a felhasználó
helyzetét a hintázás közben

Könnyed hintázó mozgás,
amely segít a gyermeknek
megnyugodni

Könnyed hintázó mozgás,
amely segít a gyermeknek
megnyugodni

A hintát bármilyen
testalkatú felhasználó
használhatja

Akadálymentes elülső hozzáférés,
kapaszkodók, lábtartó és oldalfal
az optimális megtámasztásért

A két gyermek egymást
hintáztatja

J441®
Hajóhinta

Egyedül vagy másokkal együtt, 
ez a hinta pihenésre hív.

J858®
Szemtől-szembe hinta

Egyedül, másik gyermekkel vagy a 
kísérővel is használható.

NYUGTATÓ MOZGÁSÚ, BIZTONSÁGOS HINTA

KÉTRUGÓS JÁTÉK, MELY KÖNNYEN 
HOZZÁFÉRHETŐ
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A homok és a víz
természetes módon
stimulálják a gyerekeket

A struktúra koordinációt vár
el a gyermekektől a jobb
játékért

Egyéni pihenésre
szánt eszköz

Intuitív és egyszerű tevékenység

Könnyed hintázó mozgás,
amely segít a gyermeknek
megnyugodni

J49148®
Rizsföld

Természetes tartozékok, amelyek játékra hívnak.

J49144®
Háló

Elkülönülő, nyugodt kis sziget a feltöltődéshez.

HOMOKOZÓS-VIZES JÁTÉK, AMELY ELŐSEGÍTI 
AZ EGYÜTTMŰKÖDÉST ÉS AZ ÉRZÉKSZERVI 
ÉBREDÉST

VÍZSZINTES HÁLÓ, MELY KÖNNYEDÉN 
HOZZÁFÉRHETŐ
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Az elrendezések különböző játékterületek kialakítását teszik lehetővé, amelyek 
figyelembe veszik a gyermekek képességeit. Az ezekhez a területekhez való 
hozzáférést egy padlón elhelyezett, valamint vizuális, nyelvi, kézzel és lábbal 
tapintható jelzésekkel jelölt útvonal segíti. A játszótér méretétől függően egy vagy 
több terület szolgál a feltöltődésre a megfelelő bútorzattal: padok, asztalok és 
találkozóhelyek.

 

Jelzések és bútorzatok
A  B E F O G A D Ó  J Á T S Z Ó T E R E K  S I K E R E S  K I A L A K Í T Á S A

A jelzőtáblák lehetővé teszik a fogyatékkal élő gyermekek és a szülők számára, 
hogy tájékozódjanak a játszótéren, valamint, hogy megértsék a fontos 
utasításokat és információkat. 

A játszótér leíró táblái segítenek a gyerekeknek a tájékozódásban azzal, hogy 
megszervezik a mozgásukat. A táblák egyedivé tehetők attól függően, hogy 
milyen környezetben helyezik el őket.

A nyelvi segédtáblák lehetővé teszik a nem verbális gyermekek számára, hogy 
könnyedén fejezzék ki érzelmeiket és igényeiket. Ilyenkor érzik, hogy megértik 
őket, fesztelenné válnak, és interakcióba lépnek a többi gyerekkel.

A Proludic számos ikont fejlesztett ki, hogy személyre 
szabható és könnyedén felismerhető nyelvi segédtáblákat 
hozzon létre.
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A bútorzatokkal olyan kiemelt terek alakíthatók 
ki, ahol a fogyatékkal élő gyermekek nyugalomban 
töltődhetnek fel. A szülők a játékos eszközök 
mellett élvezhetik a pihenést, ami megkönnyíti a 
gyermek felügyeletét, és szükség esetén azonnal 
közbeavatkozhatnak.

Az eszközök, úgymint az asztalok, a padok, a 
találkozóhelyek, megkönnyítik a hozzáférést és 
a manőverezést a kerekesszékesek számára a 
széles nyílásoknak és a megfelelő magasságoknak 
köszönhetően. 

A kerítések célja, hogy körbezárják és lehatárolják a 
játszó- és sportteret. Lehetővé teszik a gyermekek 
számára, hogy egy teljesen biztonságos, játékra 
szánt térben maradjanak.

A kapuk ujjbecsípődésgátló rendszerekkel vannak 
felszerelve a gyermekek és az őket kísérők nagyobb 
biztonsága érdekében.
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A hét esettanulmány, amelyet az alábbiakban bemutatunk számos kérdést fog 
felvetni önökben azzal kapcsolatban, hogy milyen kialakítást és termékeket 
válasszanak ki a megfelelő befogadó játszótér megépítéséhez. Merítsenek 
ötleteket ezekből a sikertörténetekből, amelyek számos lehetőséget rejtenek 
magukban az önök igényeinek függvényében: célközönség, felhasználók 
száma, rendelkezésre álló terület stb.

BEKLUZÍV 
SIKERTÖRTÉNETEK

Tekintsenek meg egy olyan befogadó játszótérről készült 
videót, amelynek kialakításakor minden fogyatékosságot 
figyelembe vettek. Játékos tevékenységek székes skáláját 
kínálja: dinamikus, mozgásszervi, szerepjátékok stb., 
amelyeket egy érzékszervi útvonal köt össze (40-43. oldal).

Ismerjenek meg egy olyan játszóteret, amelyet a környék 
lakóival együttműködésben terveztek. A város szívében 
található szűk területet optimálisan használták ki, így 
mindenki számára sikerült játékos tevékenységeket 
kínálni (44-47. oldal).

Ismerjék meg a lenyűgöző és látványos játszótéren számos 
terméket fedezhetnek fel a kör alakú térben, amelyet 
mindenki kényelmének figyelembe vételével alakítottak ki 
(48-51. oldal).

JÁTÉKTERET 
MINDEN 
FOGYATÉKOSSÁGRA

A LAKOSOKKAL 
ÉPÍTETT JÁTSZÓTEREK 

JÁTSZÓTEREK 
MINDENKINEK A 
KÉNYELEMÉRT
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Nézzük meg egy olyan befogadó játszótér példáját 
lakónegyed szívében található játszótéren egy piknikező 
terület is van a családok számára (52-55. oldal).

Tekintsék meg egy olyan játszótér fényképeit, amelyet 
egy városfejlesztési projekt keretein belül alakítottak 
ki, és ami a szocializációra és a befogadásra helyezi a 
hangsúlyt. Számos előnye az önök számára is inspirálóak 
lesz: játékos padlózat, útvonalak, nyelvi segédtábla stb. 
(56–59. oldal).

Csodálják meg ezt a tematikus játszóteret, ami egy olyan 
erdei utazásra invitál, melynek pedagógia dimenzióját 
a didaktikus táblák biztosítják. Minden lakos körében 
népszerű (60-63. oldal).

Támaszkodjanak egy olyan játszótér példájára, amelyet 
egy iskolaudvar közepén alakítottak ki. Az összes gyermek 
együtt tanul és játszik a képességeikhez és igényeikhez 
illeszkedő eszközökön (64-67. oldal).

JÁTSZÓTERÜLET 
LAKÓTERÜLETBEN

OKTATÁSI ÉS 
TEMATIKUS 
JÁTÉKTERÜLET

JÁTSZÓTÉR AZ 
ISKOLA SZÍVÉBEN

A VÁROSFEJLESZTÉSSEL 
HARMÓNIÁBAN 
TERVEZETT 
JÁTSZÓTEREK 
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HÁTTÉR A játszótér Vannes városának önkéntes 
akadálymentesítési politikájába illeszkedik. A kérés az 
egyik fogyatékkal élő gyermek édesanyjától érkezett. 
A cél az volt, hogy az összes fogyatékosság igényeire 
egyetlen játszótéren belül adjanak választ.  

ELRENDEZÉS A teret három zónára osztották, 
amelyet három útvonal választ el egymástól, ezek 
egy központi, magaslaton elhelyezkedő gyülekezési 
pontban egyesülnek. A három tematikus tér játékos 
változatosságot kínál: dinamikus, mozgásszervi és 
szerepjátékok. A kerítéssel védett három zónát egy 
érzékszervi útvonal köti össze.

Játékteret 
minden 
fogyatékosságra
Parc Les Fleurs de Tohannic 
Vannes - FRANCIAORSZÁG 

		
750 m2 

-es játszótér

50 játékos funkció

160 felhasználó

Inklúziós elemzés:  

1

9

6

7

13
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Mozgó játékok

Közös játékok

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Nyugodt játékok

Intuitív játékok

Játékok kísérőkkel

Rezgő játékok

Feltöltődést biztosító tér 

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Érzékszervi útvonal

Hang-, érintés- és látásstimuláló játékok

Egyensúlyi játékok

Szerepjátékok 

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

1

2

3

4

2

3

4

9

5
5

13

12

10

10

6

11

11

7

12

8

8
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A játszótéren 
található valamennyi

jelzőtábla Braille 
írással vagy jelnyelven készült, 

hogy a látóvagy hallószervi fogyatékkal élők
is teljes mértékben megérthessék az utasításokat.

A talajszinten 
elhelyezkedő trambulinok 
lehetővé teszik a kerekesszékes 

gyermekek számára, hogy könnyedén hozzáférjenek az 
eszközhöz, és finoman megtapasztalják a visszapattanás élményét.

Minden fogyatékosságot figyelembe
vettünk, hogy minden gyerek

együtt legyen és szerezzen
élményeket a játszótéren.

- Chrystel Delattre - 
Alpolgármester, akadálymentesítés és befogadás (Vannes) 

Kedvenc eszköz 
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A zenélő virágok számos 
stimulációs forrásként működnek: élénk
színek, különleges hangok, a tapintó 
felületen pedig gravírozott grafika. 
A szárak ívelt alakja optimális 
kialakítású a kerekesszékes
gyermekek számára.

Különböző anyagokból (műpázsit, kavics, 
farönk stb.) egy érzékszervi útvonalat 

alakítottak ki, hogy megerősítsék a hely játékos 
jellegét, és a különféle tapintási érzetek megtapasztalására.

Boldog vagyok, mert a húgommal szórakozhatok, és vicces 
pillanatokat oszthatok meg vele ugyanazon a játékon.

- Madenn 7 éves, Lucie nővére 11 éves, halmozottan fogyatékos -
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HÁTTÉR A játszótér felújításának ötlete az egyik helyi 
családtól érkezett, akiknek egy fogyatékkal élő gyermekük 
van. A gyermek gyakran elment a játszótérre, de nem 
tudott részt venni a különböző játékos tevékenységekben 
a barátaival együtt. A kezdeményezést, melynek célja a 
játszótér befogadóbbá tétele volt, átvette Amszterdam 
városvezetése. A végső kialakításról egy, a városnegyedben 
tartott közvélemény-kutatás döntött.

ELRENDEZÉS A kialakításra a város szívében 

került sor. A játszóteret optimalizálták, hogy a lehető 
legváltozatosabb játékos szórakozást kínálják egy 
korlátozott területen. Bejárat csak az egyik oldalon van, 
a másik három oldalon meghagyták a növényzetet, ezzel 
megőrizték a biodiverzitást, és a napfény ellen is védelem 
is biztosított.

A lakosokkal
épített
játszóterek
Riouwstraat –Amsterdam - HOLLANDIA

3

8

9

1

7

		
130 m2 

-es játszótér

43 játékos funkció

44 felhasználó

Inklúziós elemzés: 
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Keréken végigjárható terep

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Mozgó játékok

Közös játékok

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Játékok kísérőkkel

Könnyű mozgásos játékok

Intuitív játékok 

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Érintés- és látásstimuláló játékok

Mozgó játékok

Találkozásos játékok

1

2

3

4

8

5

9

6

10

72

4

5

6
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A hajóhintában akár öt egészséges 
és fogyatékkal élő felhasználó is elfér.
A hintázás nyugtató hatással van 
a szellemi fogyatékkal élő 
gyermekekre, a hinta alakja 
pedig biztonságot nyújt
a testi fogyatékkal 
élő gyermekek
számára.

Az inkluzív forgóhinta 
közvetlen hozzáférést tesz lehetővé a

kerekesszékesek számára, és biztonsági 
korlátokkal is rendelkezik

a kapaszkodáshoz. Az egészséges 
gyermekek számára is terveztek

tereket (padok). A játék 
forgását és sebességét 
a kísérők szabályozzák.

Alwin kísérőjeként, a kisfiú értelmi fogyatékkal született, 
látom, ahogy kibontakozik ezen a játszótéren, és együtt 

játszik a többi gyerekkel. Ez a különleges hely ideális 
a fogyatékkal vagy anélkül élő gyermekek stimulálására.

- Hylke Kerstens -  
A Down-szindrómás Alwin kísérője

Kedvenc eszköz 
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A Kaland (Aventure) nevű többfunkciós 
játékeszköz könnyen hozzáférhető a két szintnek 
köszönhetően (alsó és felső). A számos táblával ellátott 
eszköz igazi vizuális és tapintási stimulációként szolgál. 
A tematika teret hagy a képzeletnek, a kapcsolódásnak 
és a szerepjátékoknak. A gyerekek a szerkezet 
belsejében, valamint felette és 
alatta is játszhatnak.

A két játékos tábla a koncentrálásra, 
a kihívásra és a megosztásra hív. A talajszinten található 

így a kerekesszékes gyermekek számára is elérhető.

Nagyon elégedettek vagyunk azzal a segítséggel, támogatással és professzionalizmussal, amit a Proludictól 
kaptunk a befogadással kapcsolatban. Az előkészítő szakaszban, az inkluzív eszközök kiválasztásával kapcsolatos 
döntéshozatalban, továbbá a végső felépítésben is segítettek nekünk. Megállapodásokat kötöttünk és minden 

ígéretet betartottak. Riouwstraat játszóterén boldog gyermekarcokat és a lakók közötti lenyűgöző kapcsolódást 
lehet látni. Büszkék vagyunk a befogadó játszótérre, ami megvalósult.

- Carlos Opoku -  
A közterületek program felelőse Amszterdam városvezetésénél
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HÁTTÉR A helyi népszámlálás szerint számos személy 
él fogyatékkal a régióban. Egy befogadó játszótér tehát 
választ lehetett a közösség igényeire. Ez a játszótér 
„projekt módban” született meg a Liverpool City Council, 
a Variety – The Children’s Charity NSW & ACT és a Proludic 
együttműködésében. 

ELRENDEZÉS A játszóteret egy nagy kör alakú 
területen alakították ki, amelyet kerítés véd. Az útvonalat 
periférikusan rajzolták meg, innen lehet hozzáférni az 
eszközökhöz. A talajon lévő színes jelzések lehetővé 
teszik az egyszerű tájékozódást és a mozgást. A hosszú 
biztonságossá tett oldalfalon keresztül a kerekesszékes 
gyermekek hozzáférhetnek a kettős csúszdához. A játék 
élményét kényelmi eszközök fokozzák: árnyékolóvászon, 
vízforrás, növényzet stb.

Játszóterek 
mindenkinek 
a kényelemért
Lieutenant Cantello Reserve 
Hammondville - AUSZTRÁLIA

1

2

3

5

7

		
945 m2 

-es játszótér

68 játékos funkció

90 felhasználó

Inklúziós elemzés:  
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Hozzáférés a csúszdához a megerősített 
oldalfalon keresztül

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Mozgó játékok

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

SZELLEMI INKLÚZIÓ

Nyugodt játékok

Játékok kísérőkkel

Könnyű mozgásos játékok

Feltöltődést biztosító tér

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Hang-, érintés- és látásstimuláló játékok

Egyensúlyi játékok

Találkozásos játékok

1

2

3

4

8

5

9

6

10

7

11
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8

9

6

10
11



50

Az inkluzív mérleghinta 
lehetővé teszi a gyermekek számára, hogy 

kiélvezzék a finom és nyugtató hintázó mozgást. 
A kerekesszékesek számára a hozzáférés két oldalról

lehetséges, amit egy kerékblokkoló rendszer is megkönnyít. A platformon akár 
kettő gyermek is elfér állva, ami a közös játékra és a kapcsolódásra ösztönöz.

A játszótér egyik 
legfontosabb struktúrája 

az óriási Kalandtorony, amely egyedi 
méretben. A mozgásszervi fogyatékkal élő

gyermekek számára könnyedén hozzáférhető,
köszönhetően az átvezető platformnak.

Hudson nagyon jól érezte magát a játszótéren. 
A sokféle eszköz, amelyeket a kerekesszékében 

ülve tud használni, mint például a trambulin, 
a mérleghinta vagy a hinta, továbbá

a zenélő táblák segítettek Hudsonnak abban, 
hogy befogadva érezze magát, és korlátok 

nélkül szórakozzon.
- Hudson édesanyja, akinek kisfia kerekesszékes -

Kedvenc eszköz 
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A Rotofun lehetővé teszi a gyermekeknek,
hogy fokozatosan fedezzék fel a sebesség és a
forgás örömét úgy, hogy közben 
biztonságban érezhetik magukat.

A Kanopé hintaállványzat lehetővé teszi a gyermekek 
számára, hogy hintázzanak és kapcsolatba lépjenek egymással 

a közös játékon keresztül. Azok a gyerekek, akiknek nyugalomra 
és pihenésre van szükségük egyedül is használhatják.

Ami igazán lenyűgözött ebben a játszótérben, az a számos sokszínű 
tevékenység, amelyet a különböző életkorú

gyermekek számára kínál. Lincoln egy igazi kis energiabomba,
aki mindig örömöt talál a különböző eszközökben..., de a

kedvence az óriáscsúszda, vagy egy tucatszor már biztosan
lecsúszott rajta, de minden egyes alkalommal kacagott az örömtől.

- Stephanie Rodden - 
A „Celebrate T21” alapítója, és a Down-szindrómás Lincoln édesanyja 
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HÁTTÉR Az egykor használaton kívüli és futóbozóttal, 
magasra nőtt gyomnövényekkel és áthatolhatatlan 
földkupacokkal teli terület hasznosítását újragondolták, 
és egy kb. 1200 m²-es parkot alakítottak ki, amelyben 
több játékeszköz is megtalálható.

ELRENDEZÉS A kialakítás egy sétányokból, 
zöld területekből és egy fedett piknikező területből 
álló globális és harmonikus koncepcióba illeszkedik. 
A piknikező területet a kerekesszékes gyermekek a 
multifunkciós struktúra felől érhetik el.

Játszóterület 
lakóterületben
Treffpunkt Leben - Burbach - NÉMETORSZÁG 

3

11

1

8

2

		
1200 m2 

-es játszótér

60 játékos funkció

80 felhasználó

Inklúziós elemzés:  

5
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Piknikező terület, amely a többfunkciós 
játékon keresztül érhető el

Közös játékok

 

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Játékok kísérőkkel

Könnyű mozgásos játékok (hinta)

Intuitív játékok

Feltöltődést biztosító tér

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Érintés- és látásstimuláló játékok

Egyensúlyi játékok

Találkozásos játékok

1

2

3

8

5

4

9

6

10

11

7

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

4

9

6

10

7
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A számos érzékszervi játékot rejtő 
tábla változatos tapintási és gondolkodási
lehetőséget biztosít. A speciális teleszkóp és szemüveg 
lehetővé teszi a gyerekek számára, hogy különböző vizuális élményeket tapasztaljanak meg.

Egy adott pillanatban világossá vált, hogy 
egy olyan játszóteret szeretnénk létrehozni, ahol 

találkozhatnak azok a fogyatékkal élő gyermekek, 
akik a különböző egyesületek tagjai, 

és a falu összes többi lakója.
- Christoph Ewers - 

Burbach polgármestere

A slackline segítségével az 
egyensúlyukat tesztelhetik.

A gyerekek megtanulják 
jobban koordinálni 

a mozgásukat és fejleszteni
koncentrációs készségüket.

Kedvenc eszköz 
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Ebben a projektben intenzív volt az ötlet: egy kezdeményezés
a lakosoktól a lakosokért. A mai nappal a régiónk még nagyobb

lett, és egy csodálatos találkozóhelyet is magáénak tudhat
valamennyi korosztály számára

- Roswitha Still - 
A Leader-Region «3-länder-eck regionális egyesület elnöke

A markoló egy homokot használó 
játék, amelynek segítségével a gyerekek 

finomíthatják kézügyességüket, 
miközben motoros készségeik és a 

koordinációjuk is fejlődik.

A Diabolo multifunkciós 
játékot és a piknikező területet egy külső 
platform köti össze, amely közvetlen 
hozzáférést biztosít a csökkent 
mozgásképességű személyek 
számára. 
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HÁTTÉR Bergamo városa peremterületeinek 
megújítása során teljesen át szerette volna építeni a 
Baden Powell parkot egy játszótér kialakításával. Egy 
olyan hely létrehozására merült fel az igény, ahol mindenki 
jól érzi magát, miközben a hangsúly a szocializáción és a 
befogadáson van.

ELRENDEZÉS A játszóteret a park közepén 
alakították ki több belépési lehetőséggel. Az útvonal 
lehatárolja a játékterületet, és közvetlen hozzáférést 
biztosít minden eszközhöz. A talajra játékos motívumok 
kerültek, ami így maga is egy játékmezőként funkcionál 
(ugróiskola és labirintus). Egy különleges jelzésrendszert 
dolgoztak ki a szellemi fogyatékkal élő gyermekek 
számára egy nyelvi segédtáblázattal.

A városfejlesztéssel
harmóniában
tervezett
játszóterek 
Parc Baden Powell - Bergame - OLASZORSZÁG

5

2

		
300 m2 

-es játszótér

70 játékos funkció

90 felhasználó

Inklúziós elemzés:  

6
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Játékos padló

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok 

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Játékok kísérőkkel

Rezgő játékok

Segítség a kommunikációhoz

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Hang-, érintés- és látásstimuláló játékok

Találkozásos játékok

Szerepjátékok

1
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Az inkluzív terep 
minden mozgásszervi, értelmi 

és érzékszervi fogyatékossággal
élő gyermek számára 
hozzáférhető. Együtt 

szórakoznak és felfedezik 
a rezgés és hintázás által 

kiváltott érzeteket. A hátul 
található rámpán keresztül 

a kerekesszékes gyerekek 
könnyedén hozzáférhetnek 

az eszközhöz.

Ennek a játszótérnek köszönhetően a fogyatékkal élő gyermekek 
is tudnak fejlődni és új készségeket elsajátítani. Kinyílnak a többi 

gyerek és a környezet felé. Örömmel tölt el, hogy látom,
hogy az összes gyerek együtt játszik.

- Marzia Marchesi - 
Bergamo városának önkormányzati tanácsadója

A Ka’Yop tornyot 
egészséges és fogyatékos

gyermekek számára tervezték. A 
szerkezet alatt található játékos 

elemek (a hallást és a látást stimuláló, 
kézügyességet igénylő játékok) 
lehetővé teszik a kerekesszékes 

gyermekek számára, hogy 
bemenjenek a játék belsejébe, 

és kapcsolatba lépjenek a többiekkel.

Kedvenc eszköz 
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A többfunkciós Diabolo 
játékstruktúra több módon is hozzáférhető: rámpa, átvezető

platform, megdöntött fal. A játékelemek is illeszkednek 
hozzájuk: két klasszikus és két széles, jobban

hozzáférhető csúszda a mozgásszervi fogyatékkal élők
számára. A játékos tevékenységek

fokozzák a finommotoros 
mozgásokat, az érzékszervek 

ébredését és a tubafonnal 
való interakciót.

A nyelvi segédtáblák 
segítségével azok, akik nehezen tudják kifejezni magukat,
szintén meg tudják osztani igényeiket és érzéseiket.
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HÁTTÉR Mivel a környéken található játszótér-
létesítmények nem feletek meg minden felhasználó 
igényének, szükségessé vált egy teljes mértékben 
befogadó játszótér kialakítása.  

ELRENDEZÉS A játszóteret egy érzékszervi útvonal 
köré tervezték, ami átvezet a játéktereken. Az útvonal 
mentén haladva felfedezhetők a különböző szintek és 
korosztályok számára tervezett játékok. A játszótér 
tematikus, egy olyan erdei utazásra invitál, melynek 
pedagógia dimenzióját didaktikus táblák biztosítják.

Oktatási és 
tematikus 
játékterület
Clapham Common - London - ANGLIA

1

11

		
1400 m2 

-es játszótér

277 játékos funkció

184 felhasználó

Inklúziós elemzés:  
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Játékos padló

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Mozgó játékok

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Intuitív játékok

Játékok kísérőkkel

Könnyű mozgásos játékok

Feltöltődést biztosító tér

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Érzékszervi útvonal

Hang-, érintés- és látásstimuláló játékok

Szerepjátékok

Találkozásos játékok

1
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A xilofon egy hang és vizuális stimuláló eszköz
minden gyermek számára. A kerekesszékben ülő
emberek magasságában igen nagyra értékelik,
akár egyedül szeretne valaki szórakozni, 
akár egy másik gyerekkel 
szeretné megosztani 
a pillanatot. 

A Proludicot jelölték ki a projekt tervezésére és 
megvalósítására. Nagyon örülünk az eredménynek; 

egy biztonságos és befogadó játékteret alakítottunk
ki, amely megfelel a fogyatékkal élő gyermekek 

játékigényeinek, ügyelve arra, hogy semmi ne akadályozza 
a játékot ezen a játszótéren.

- Caroline Streeks - 
A londoni Lambeth városnegyed projektvezetője

Az erdő rugós játékeszköz a sebesség és a rezgés érzetét
kelti, ami nyugtató hatású az érzékszervi és szellemi

fogyatékkal élő gyermekek számára. 
Az elöl található korlátoknak 
köszönhetően biztonságban 

is érzik magukat.

Kedvenc eszköz 
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Úgy gondolom, hogy a tér nagyon jól lett megtervezve az én gyermekem
szempontjából. Betsy imádott felmászni a játékokra, különösen

a trambulin tetszett neki. Nagyon örülünk, hogy a lányom közösséginek
és aktívnak találja ezt a teret, mindez ideális a fejlődéséhez.

- Betsy édesanyja, akinek gyermeke 6 éves és Down-szindrómás -

A Diabolo többfunkciós struktúra 
teljes mértékben hozzáférhető a kísérők számára, 

hogy segítséget nyújtsanak a gyerekeknek. Két részből áll. 
Egy alacsonyabb rész rámpával, valamint játékos táblákkal, 
amelyek kerekesszékből is elérhetők egy kettős csúszdán 

keresztül, ami megkönnyíti a lecsúszást. Egy magasabb rész 
egy nagy csúszdával, ami egy széles és biztonságos
lépcsőn keresztül érhető el azon gyerekek számára, 

akik járási nehézségekkel küzdenek. A két rész
egy mozgó híddal van összekötve, ami ideális az 

egyensúlyérzék fejlesztéséhez.
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HÁTTÉR A Port Macquarie állami iskola, amely 
hagyományos és segített tanórákat is kínál meg 
szerette volna újítani játszóterét, hogy olyan eszközöket 
biztosíthasson, amelyek minden tanuló számára 
elérhetőek.  

ELRENDEZÉS A játszóteret minden fogyatékossági 
típus és a különböző képességi szintek figyelembevételével 
alakították ki. Az élénk színek, zenés játékok és interaktív 
táblák használata révén érzékszervi élményt kínál. 
Az iskolával és egy külső szakértővel történt szoros 
együttműködés lehetővé tette, hogy a helyszín számára 
specifikus kommunikációs táblákat tervezzenek, amiknek 
köszönhetően a nem verbális gyermekek is kifejezhetik 
magukat. A játékok magassága és kiválasztása szintén 
illeszkedik a mozgásszervi fogyatékkal élő gyermekekhez, 
valamint a kísérők esetleges közbeavatkozásához.

Játszótér 
az iskola 
szívében
Állami iskola – Port Macquarie - AUSZTRÁLIA

		
240 m2 

-es játszótér

112 játékos funkció

70 felhasználó

Inklúziós elemzés:  

2

3
8

5
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MOZGÁSSZERVI INKLÚZIÓ

Útvonal a keréken végigjárható terepen

Kerekesszékkel közvetlenül hozzáférhető játékok

Mozgó játékok 

Keresse meg 
a játékterületet 
a videón

ÉRTELMI ÉS KOGNITÍV INKLÚZIÓ

Játékok kísérőkkel

Könnyű mozgásos játékok 

Kommunikációs támogatás

ÉRZÉKSZERVI INKLÚZIÓ

Hang-, érintés- és látásstimuláló játékok

Találkozásos játékok

Egyensúlyozó játékok

1

2

3

7

4

8

5

9

6

1

4

9

6

7
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A házikó egy találkozó 
és feltöltődést nyújtó hely
egyben a szellemi fogyatékkal élő gyermekek számára. 
A struktúra belsejében található játékos elemek 
megkönnyítik a gyerekek közötti kommunikációt.

A Diabolo többfunkciós struktúra  
számos tevékenységet kínál minden képességi szint számára.
A fogyatékosság jellegétől függően különféle hozzáférési lehetőségeket 
nyújt (rámpa, mászófal, apró lépcsők), valamint a nyitott és a felnőttek 
magasságában található játékokkal lehetővé teszi a kísérők számára, hogy közbeavatkozzanak.

Kedvenc eszköz 
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A korábbi játszótéren lépcsők voltak, így a fogyatékkal élő gyermekek
nem tudtak hozzáférni az eszközökhöz. Az új játszóudvar ezentúl minden

diák számára elérhető, a hagyományos osztályoktól kezdve a segített
tanulású osztályokig. Ez egy különleges hely, ahol a megosztás, a játék
és a szocializáció találkoznak egymással. Mindenki ugyanolyan szinten

vesz részt, nem a különbségeket vesszük észre, hanem 
a sikert és a fogyatékosságot ünnepeljük. 

- Tina Henshaw - 
Segített oktatási igazgatóhelyettes

A trambulin minden 
gyermek számára nyitott, mert 
egyszerűen használható. Az egyensúly terén végzett munka 
pozitív hatással van a hallásszervi fogyatékkal élő gyermekek 
belső fülére. A mozgás minden gyermek számára stimuláló.

Egy nyelvi segédtáblát dolgoztak 
ki a kommunikáció javítására, ami az iskola

egyik legfontosabb tanulási célkitűzése.
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A fogyatékkal élő gyermekek figyelembe vétele a projekt legelején megtörténik. 
Ekkor határozzák meg a befogadási célkitűzéseket, és azokat az egész projektre 
alkalmazzák. A Proludic támogatja Önt inkluzív fejlesztési projektjének minden 
szakaszában, hogy kulcsrakész szolgáltatást biztosítson Önnek.

H A S Z N Á L J A  A  P R O L U D I C 
S Z A K É R T É K É B Ő L

Megosztjuk önökkel a befogadás terén szerzett 
szakértelmünket. Igény szerint be tudjuk mutatni 
a befogadó játszótér koncepcióját, és el tudjuk 
végezni a meglévő felületek elemzését.

Szakértőink által a helyszínen elkészített 
megvalósíthatósági tanulmány segítségével segítünk 
a projekt meghatározásában, a helyszín környezetére 
és a célközönségre vonatkozóan javasolunk kezdeti 
fejlesztési lehetőségeket (a hiányosság típusát 
figyelembe kell venni).

A tapasztalatok megosztása Személyre szabott támogatás 
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A vállalat rendelkezik az önök játszótér-projektjeinek sikeres 
megvalósításához szükséges összes szaktudással. A játékstruktúrák 
tervezésétől kezdve, a gyártásukon át, a telepítésig és a karbantartásig. 
a biztonság garantálására. Szakértőink figyelembe veszik igényeiket.

Ha a Proludicot választja biztos lehet benne, hogy játszótere megfelel a 
jogszabályi és szabványkövetelményeknek a gyermekek és minden más 
személy biztonsága érdekében, akik tevékenységeket folytatnak ott.

Segítünk kiválasztani a leginkább megfelelő 
termékeket a több, mint 1200 terméket tartalmazó 
kínálatunkból. Weboldalunkra is ellátogathatnak, 
ahol megtalálják a termékek inklúziós szintjét. 

A játszóteret az inkluzív játszótér sajátosságainak 
megfelelően alakítjuk ki (padlóválasztás, térrendezés, 
bútorok, hozzáférés, biztonság stb.).

Az eszközök kiválasztása A kialakítás megtervezése 

Ha inkluzív játszóteres projektje van, 
vegye fel a kapcsolatot csapatainkkal 
telefonon vagy weboldalunkon keresztül.



PROLUDIC KFT
4400 Nyíregyháza, Tiszavasvári út 72.

T. +36 30 018 0719
info@proludic.hu
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